
Um projeto que trabalha a compreensão 

leitora, apresenta uma organização clara dos 

conteúdos e um programa de atividades 

específico.

PROJETO ARARIBÁ



Araribá Matemática.



• Araribá Matemática

• As páginas de abertura levantam os conhecimentos prévios dos alunos e 

trazem discussões que conectam os conhecimentos que os alunos 

possuem com os novos conteúdos.



• Araribá Matemática
• Cada livro contém 14 unidades distribuídas em 6 partes.



• Araribá Matemática

• Um esquema de 

apresentação antecede 

todas as partes e tem o 

objetivo de orientar sobre 

o que será estudado e 

indicar como os 

conteúdos se relacionam.



• Araribá Matemática

• Para começar: boxe 

presente sempre nas 

páginas de abertura. Traz 

questões sobre o tema. 

São propostos com o fim 

de identificar e mobilizar os 

conhecimentos dos alunos.



• Araribá Matemática

• A apresentação dos conteúdos é feita de forma clara e 

organizada.



• Araribá Matemática

• As Atividades estão 

agrupadas em dois blocos:

• Vamos Praticar

• Vamos Aplicar



• Araribá Matemática

• Há ainda Atividades como: Desafio e Cálculo Mental.



• Exercícios Resolvidos: 

Esta seção mostra um 

passo a passo de uma 

resolução de exercícios, 

além de comentários que a 

enriquecem.

• Araribá Matemática



• Araribá Matemática

• Tratamento da 

Informação: tem o 

objetivo de desenvolver  

a interpretação, a 

comparação e  a análise 

de diversas formas  de 

apresentação dos dados  

em gráficos ou tabelas. 

Um  personagem  

acompanha esta  seção 

explicando o conteúdo.



• Araribá Matemática

• Atividades Integradas: 
são atividades para 

consolidar o conhecimento. 

Há uma indicação do nível 

de dificuldade de cada 

atividade.



• Araribá Matemática

• Compreender um Texto: 

tem o objetivo de 

desenvolver a 

competência leitora por 

meio da análise de 

diversos tipos de texto.



• Araribá Matemática

• Para Finalizar: um 
resumo esquemático 
apresenta os principais 
conceitos e 
procedimentos 
estudados na parte. O 
esquema permite 
visualizar as relações 

entre os conteúdos.



• Araribá Matemática

• Problemas para 

Resolver: tem como 

objetivo propor maneiras 

de solucionar problemas, 

formando um arquivo de 

recursos para ser usado 

em outras situações.



• Araribá Matemática

• Ficha de Estratégia: 

cada ficha apresenta um 

problema resolvido por 

meio da estratégia que 

permitirá solucionar todos 

os problemas sugeridos 

na seção Problemas a 

Resolver.



GUIA DE ESTUDO: ARARIBÁ MATEMÁTICA



• Araribá Matemática

• Guia de Estudo: tem 

como objetivo auxiliar na 

compreensão e fixação 

dos conteúdos por meio 

de atividades de 

exploração de 

vocabulário, de síntese e 

atividades para checar o 

aprendizado.



• Guia de Estudo:

É composto pelas seguintes seções: 

• Síntese dos conteúdos: propõe 

atividades de revisão, com o auxílio de 

organizadores gráficos que facilitam a 

compreensão dos assuntos 

estudados.

• O que aprendi nesta Unidade: a 

autoavaliação permite identificar os 

pontos que necessitam de revisão e 

sugere estratégias para superar as 

dificuldades.

• Vocabulário em contexto: trabalha 

os significados das palavras e termos 

essenciais para a compreensão dos 

conceitos da Matemática. Um ícone 

especial, presente no Livro do Aluno, 

indica que a expressão pode ser 

encontrada no Guia de estudo.



• Português

• Matemática

• Ciências

• História

• Geografia

Conteúdo digital disponível para todas as 

disciplinas, 6º a 9º ano:



Relação com 

os livros

Em todas as 

disciplinas, há 

menções nos livros 

do professor para 

indicar os temas 

que

têm conteúdo 

digital relacionado.



Relação com os livros

Os ícones nos livros do professor dão dicas também sobre o conteúdo de portal 

relativo a cada matéria.



Proposta de tecnologia

ARARIBÁ 

MATEMÁTICA

1 Vídeos exploratórios

2 Vídeos de experimento

3 Temas animados



Projeto de tecnologia Araribá Matemática
1 Vídeos exploratórios

Vídeos que acompanham a abertura de várias unidades, trazendo flashes bem humorados dos 

principais conceitos que a compõem. Esse recurso adicional para o levantamento de 

conhecimentos prévios deve ser usado principalmente pelo professor em classe, mas pode ser 

(re)visto pelos alunos no laboratório de informática.



Projeto de tecnologia Araribá Matemática

2 Vídeos de experimento

Vídeos com experimentos que envolvem conceitos matemáticos das unidades, aliados a 

aplicações práticas. Cada vídeo tem 2 ou 3 abas: introdução, experimento e conclusão. 

Podem ser projetados pelo professor em sala ou (re)vistos pelos alunos no laboratório de 

informática.



Projeto de tecnologia Araribá Matemática

3 Temas animados

Apresentações multimídia que mostram processos matemáticos ou complementam temas 

relevantes da Aritmética, Álgebra, Geometria etc. Podem ser projetadas pelo professor em 

sala ou (re)vistas pelos alunos no laboratório de informática.



Proposta de tecnologia

PORTAL

ARARIBÁ
1 Atividades colaborativas

2 Planejador de aulas

3 Material complementar

Acesso fechado a certas áreas por login/senha gerados a partir do 

cadastro pedido nos CDs pós-adoção 

ou no próprio portal (demais disciplinas)



Projeto de tecnologia Portal Araribá

1 Atividades colaborativas

Área do portal em que os alunos poderão postar os trabalhos do Projeto Multimídia em 

Equipe (Português) e de Por uma Nova Atitude (Ciências). O uso dessa área deve ser 

mediado pelo professor, que atuará como moderador das próprias turmas. 

Os comentários de usuários serão preaprovados pela Moderna.



Projeto de tecnologia Portal Araribá

2 Planejador de aulas

Ferramenta para uso do professor, que poderá montar online todo o seu planejamento de 

aulas, a partir dos sumários dos livros e dos conteúdos disponíveis no portal e nos CDs.



Projeto de tecnologia Portal Araribá
3 Material complementar

Conteúdo extra para o professor, como resoluções e respostas, textos complementares, vídeos e 

sugestões de avaliação. Os recursos disponíveis variam com a disciplina; em Matemática, por 

exemplo, haverá resolução de exercícios em PowerPoint.


